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Die 64 Doppelzeichen des I ging
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Warfelbilder

Aleatorische Kompositionen

M E
TOMEX

Productions INK

«L‘art est un jeu, comme I‘amour et le
sport.» Francis Picabia

Fir den sogenannten Zufall in der Kunst habe ich mich
schon immer interessiert. Einige Kiinstler wie der Dada-
ist Tristan Tzara, Jean Arp, die Komponisten Pierre Bou-
lez, Karlheinz Stockhausen und vor allem John Cage
haben den Zufall zu einem pragenden Element in eini-
gen ihrer Arbeiten gemacht.

In den letzten Jahren wird durch die Errungenschaften
der Computertechnologien der Zufall(sgenerator) immer
haufiger in wissenschaftlichen und kiinstlerischen Ar-
beiten eingesetzt.

In frtheren Kulturen wurde der Zufall und das Spiel da-
mit hauptsachlich im religidsen Kontext als Orakel be-
nutzt. Bemerkenswert in diesem Zusammenhang er-
scheint mir das /| ging, das chinesische Buch der
Wandlungen, in dessen Orakel-Technik sechs Wiirfe mit
Bambusstabchen (oder drei Miinzen) Schriftzeichen zu-
geordnet werden, acht Kern- und 64 Doppelzeichen,
kombiniert lediglich aus zwei grafischen Elementen,
einem durchgehenden und einem geteilten, breiten,
waagrechten Strich, denen in den Kommentaren
lyrische Bilder, Urteile und Bedeutungen beigefiligt sind.
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Meine Beschéaftigung mit dem Zufall als Gestaltungs-
prinzip begann 1992, als ich den damals konzeptio-
nellen und minimalistischen Anséatzen folgenden Bild-
hauerei-Studenten Markus Wilfling kennenlernte.

Gemeinam grindeten wir TOMEX Productions INK und
veranstalteten einige Tekno-Partys, entwarfen und bau-
ten die Dekorationen dafiir, zeichneten im damaligen
Wohnzimmer-Atelier und spielten oft und gerne Wiirfel-
poker.

Ein Blatt mit Mitschriften vieler Wurfelpoker-Partien,
auch als Versuch der Dokumentation des Zufalls und
sogenannter ,,Gliicksstrdhnen”, wurde meine erste Ar-
beit mit dem Zufall. Auch das Mitschreiben selbst wurde
zu einem Spiel, mit dem Ziel méglichst viele Ergebnisse
in immer kleinerer Schrift auf dem Blatt unterzubringen
(0,1 mm Fineliner). Irgendwann hatte ich genug davon,
tippte mit der Schreibmaschine eine Abschrift, spater
mit dem Computer eine zweite. So entstand das Trypti-
chon Wiirfelpoker. Das beste von uns erspielte Ergeb-
nis wurde in der Arbeit 2677 dokumentiert*.

* Das muss uns erst jemand nachmachen: 2617 Punkte! Vier-Spal-
ten Spiel, erste Spalte: freier Eintag, zweite Spalte: von oben nach
unten, dritte Spalte: von unten nach oben, in der vierten Spalte zahlt
nur der erste von den drei méglichen Wirfen mit finf Wirfeln. Die
Zeilen: Einser, Zweier, Dreier, Vierer, Flinfer, Sechser, Bonus = 35 bei
erreichter Zwischensumme von 63, Poker = 25, Chance, Full-House
= 20, kleine StraBe = 30, groBe StraBe = 40, Kniffel = 50, zweite
Spalte zéhlt doppelt, dritte Spalte dreifach, vierte Spalte vierfach.
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Wiirfelpoker (3-teilig), 1992-93, Tusche, Schreibmaschinenfarbband, Laserdruck, 80g-Papier, je 21 x 29,7 cm
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Ohne Titel, 1993, SW-Kopie, Vorder- und Riickseite, Auflage: 20 Stiick



Bald darauf entwickelte ich verschiedene Systeme, wie
mit Wirfeln Bilder komponiert werden kénnen.

Es sind noch einige Arbeiten erhalten, die ich mithilfe
eines Wiirfels hergestellt habe.

Die Serie mit den Rechtecken (siehe Kapitel Spiel 1 -
Rechecke) habe ich ab 2011 wieder aufgegriffen und
weiter daran gearbeitet. Gerade in Anbetracht der Tat-
sache, dass ein Programmierer die Umsetzung dieser
Bilder per Knopfdruck generieren kénnte, 1aBt es mir
lustig, grotesk und sinnvoll erscheinen, stundenlag vor
dem Bildschirm zu sitzen, vor der zuriickgeschobenen
Tastatur zu wirfeln und die Wiirfe einzutippen und gra-
fisch aufzuzteichnen. Auch fasziniert es mich immer
wieder wie schéne Ergebnisse der Zufall zeitigt.

Eine Ubersicht dieser Arbeiten prasentiere ich lhnen
nun als Produktion der TOMEX Productions INK in die-
sem Katalog.

Die Komposition dieser Bilder wurde durch Wiirfeln,
also den Zufall bestimmt.

Alle Bilder auf A4-Papier, 21 x 29,7 cm

Dl| FA
Ohne Titel, 1992, Fineliner, Lackstift

02 oL

Ohne Titel, 1993, SW-Kopie



Spiel 1
Rechtecke

Der erste und der zweite Wiirfelwurf definieren die Sei-
tenlangen eines Rechtecks in Zentimetern, z.B. ergeben
die Wiirfe drei und fiinf ein Rechteck mit 3 x 5 cm Sei-
tenlange (Abb. 1). Dieses wird links oben in schwarzer
Farbe auf das Papier gezeichnet (Abb. 2).

Der dritte und der vierte Wirfelwurf definieren die Sei-
tenlangen eines zweiten Rechtecks, das an der Papier-
Oberkante und rechts am ersten Rechteck anschlie-
Bend auf das Papier gezeichnet wird (Abb.3).

Rechteck 3 schlieBt rechts an Rechteck 2 an usw. Ist die
rechte Papierkante erreicht (Abb.4), setzt das néchste
schwarze Rechteck wieder an der linken Papierkante
und an der Unterkante des darliberliegenden Recht-
ecks an (Abb.5, gestrichelte Linie).

Der Aufbau des Bildes erfolgt in Zeilen wie die Schrift,
von links nach rechts, von oben nach unten (Abb.6-9).

Das Bild ist fertig, wenn ein erwiirfeltes Rechteck nicht
mehr auf das Papier passt (Abb.10)

Erster =
Wurf

o

(5]

H

W

Die Abbildungen 2-10 zeigen
Wiirfelbild 01,
19. 2. 2011, 15:40

Wurffolge:

Zeile 1: 35522543 16 36
41 14 61 24 62
53 66 63
532356 13 15 54
64 26 54 35 21

51 55 64

NoaRrobD

65 passt nicht mehr auf das Papier

(Abb.10, gestrichelte Linie)

Zweiter
¥ Wurf

2 - - - - . I ) .

C

[ D N
m 6 5 4 3

2 1 Abb.1



Abb.2 Abb.3 Abb.4 Zeile 1

2l l -

Abb.5 Abb.6 Zeile 2 Abb.7 Zeile 3
Abb.8 Zeile 4 Abb.9 Zeile 5 Abb.10 Zeile 6

MaBstab 1:2,000 MaBstab 1:3,769



Wiirfelbild 02, 19. 2. 2011, 16:13, 21 x 29 cm Wiirfelbild 03, 19. 2. 2011, 16:36, 21 x 29 cm

Wiirfelbild 04, 4. 2. 2014, 20:36, 21 x 29 cm



Wiirfelbild 01, 19. 2. 2011, 15:40, 21 x 29 cm



Wiirfelbild 05, 4.2.2014, 20:52-21:11, 42 x 29 cm

Wiirfelbild 06, 4.2.2014, 21:14-21:32, 42 x 29 cm




Wiirfelbild 07, 4.2.2014, 21:36-21:50, 42 x 29 cm

Wiirfelbild 08, 4.2.2014, 21:55-22:13, 42 x 29 cm




Wiirfelbild 09, 8.2.2014, 14:46-15:02, 42 x 29 cm Wiirfelbild 10, 8.2.2014,

Wiirfelbild 12, 14.2.2014, 15:25-15:37, 42 x 29 cm Wiirfelbild 13, 14.2.2014,

Wiirfelbild 15, 14.2.2014, 16:07-16:21, 42 x 29 cm Wiirfelbild 16, 14.2.2014,
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15:04-15:16, 42 x 29 cm Wiirfelbild 11, 8.2.2014, 15:21-15:34, 42 x 29 cm

15:38-15:51, 42 x 29 cm Wiirfelbild 14, 14.2.2014, 15:53-16:05, 42 x 29 cm

.

16:25-16:39, 42 x 29 cm Wiirfelbild 17, 14.2.2014, 16:41-16:54, 42 x 29 cm






Wiirfelbild 21, 15. 2. 2014, 20:19-21:18, 84 x 59 cm

Nachste Seite:
Wiirfelbild 19, 15. 2. 2014, 13:37-14:30, 84 x 59 cm









Spiel 2
6 Farben (RGB/CMY/K)

Der erste und der zweite Wirfelwurf definieren wie in
Spiel 1 die Seitenlangen eines Rechtecks in Zentime-
tern.

Ein dritter Wirfelwurf definiert die Farbe, wobei unter-
schiedliche Zuordnungen zu verschiedenen Farbprofi-
len festgelegt wurden (Abb.1).

Die Abbildungen 2-4 zeigen
Wiirfelbild 01,

19. 2. 2011, 15:40

17. 2. 2014, 18:38, Farben

Wourffolge:

Zeile 1: 511653
52351
156
335352
114536
211

oanroN

Wy
-l J
_I -

Abb.2 Abb.3
Wiirfelbild 01a: RGB-Farben

Wiirfelbild 01b: CMYK-Farben

RGB Abb.1
Bildschirm-Farben (nicht druckbar):
R: 255 R: 255 R: 255 R: 0 R: 0 R: 0

G: 255 G: 0 G: 0 G: 0 G: 255 G: 255
B: 0 B: 255 B: 255 B: 255 B: 0

CMYK
Offset-Druck-Farben: K: 0 %
C: 0 C: 0 C: 0 C: 100 C: 100 C: 100 %

M: 0 M: 100 M 100 M: 100 M: 0 M: 0%
Y: 100 Y: 100 Y: 100 %

Graustufen
Offset-Druck-Farben:

K:16,67 K:33,33 K: 50 K:66,67 K:83,33 K: 100 %

Abb.4
Wiirfelbild 01c: Graustufen



Wiirfelbild 01a, 17. 2. 2014, 18:38, 21 x 29 cm

Wiirfelbild 03a, 17. 2. 2014, 19:02, 21 x 29 cm

Wiirfelbild 02a, 17. 2. 2014, 18:52, 21 x 29 cm

Wiirfelbild 04a, 17. 2. 2014, 19:14, 21 x 29 cm
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Wiirfelbild 22c, 16. 2. 2014, 12:23-13:47, 84 x 59 cm

Wiirfelbild 23c, 16. 2. 2014, 15:03-21:25, 84 x 59 cm






Spiel 4 Abb.1

216 Farben C:0 20 40 60 80 100%
Der erste und der zweite Wirfelwurf definieren wie in 1. Wurf Cyan:

Spiel 1 die Seitenlangen eines Rechtecks in Zentime-

tern. O

Drei weitere Wirfelwurfe definieren die Farben der er-
wiirfelten Rechtecke. Der erste Wurf definiert den Cyan-
Wert, der zweite den Magenta-Wert und der dritte den
Yellow-Wert (Abb.1).

M: 0 20 40 60 80 100 %

2. Wurf Magenta:

Wirfelwurf 1~ 0% SN S
2~ 20% Y0 20 40 60 80 100%
3~ 40%
4~ 60 % 3. Wurf Yellow:
5~ 80 %
6~ 100 % Farbe . . o* oo .. e
Daraus ergeben sich 216 Mischfarben (K: 0 %).
Abb.2
s+ C 0 C: 0 .. C 20 c: 20 ,° o C 40 C: 40
s« M: 0 M:100 3¢ + M: 0 M:100 &3 . 0 M:100 ¢ 3
e Y: 0 Y: 0 . 0 Y: 0 . 0 Y: 0

e C: O C: 0 . R C: 20 c: 20 , . C: 40 C: 40
e« M: © M:100 § ¢ e M: 0 M: 100 & 3 e M: 0 M: 100 & 3
$: VY 100 Y: 100 3¢ S Y: 100 Y: 100 ¢ $: Y 100 Y: 100 ¢
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Wiirfelbild 01d,
10.3.2014, 7:49, 216 Farben Zeile 3:
Waurffolge: :
Zeile 1: 555 066 435 415 233 355

2: 634 333 221 316 232 414 121 166

@ aR

453 132 323 551 524 643
523 532 555 345 354 356
424 246 136

211



Wiirfelbild 2d, 10.3.2014, 7:29, 21 x 29 cm



Wiirfelbild 3d, 9.3. 2014, 20:48, 21 x 29 cm



Wiirfelbild 4d, 9. 3. 2014, 20:32, 21 x 29 cm



Wiirfelbild 48, 2.3.2014, 14:36, 21 x 29 cm



Wiirfelbild 49, 2.3.2014, 14:51, 21 x 29 cm



Wiirfelbild 50, 2.3.2014, 15:08, 21 x 29 cm
Nachste Seite:
Wiirfelbild 32, 1. 3. 2014, 15:12, 84 x 59 cm










Wiirfelbild 05d, 9.3.2014, 1:10-1:44, 42 x 29 cm

Wiirfelbild 06d, 9.3.2014, 1:48-2:10, 42 x 29 cm



Wiirfelbild 07d, 9.3.2014, 2:14-2:32, 42 x 29 cm

Wiirfelbild 11d, 9.3.2014, 12:28-12:53, 42 x 29 cm







Wiirfelbild 156d, 9.3.2014, 11:58-12:25, 42 x 29 cm




Spiel 5
mit der Bande

Ausgehend von der linken oberen Ecke des Papiers
wird eine Linie (Vektor) gewdrfelt. Die erste Linie ergibt
sich aus zwei Wiirfen.

Der erste Wurf beschreibt die Abmessung der Linie auf
der X-Achse, der zweite Wurf die Abmessung auf der
Y-Achsein Zentimetern. Die zweite Linie setzt am End-
punkt der ersten Linie an usw. (Abb.3)

Im Beispiel rechts war der erste Wiirfelwurf sechs, der
zweite drei, die gezeichnete Linie also sechs nach
rechts, zwei nach unten, dann finf und vier, also fiinf
nach rechts, vier nach unten, dann vier und sechs, also
vier nach rechts, sechs nach unten usw.

Wenn die Linie den Rand des Papiers erreicht, gilt das
sogenannte ,,Spiel mit der Bande®. Als ware die Linie ein
Ball und der Papierrand die Bande, fiihrt die Linie im
stumpfen Winkel vom Papierrand wieder weg (Abb.1).
Beim Wurf funf und vier, wird finf nach rechts einge-
zeichnet, vier aber gespiegelt nach oben. Die Linie folgt
nun dieser Schreibrichtung (rechts/oben) bis zur néch-
sten ,Bande“

Das Bild ist fertig, falls eine Linie Uiber den vorher ge-
wahlten Rand des Bilds hinausragt und der nachste
Wurf nicht mehr als logisches ,,Bandenspiel” hinzuge-
zeichnet werden kann, wie in diesem Fall vier und sechs
(strichlierte Linie; Abb.2).
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Wiirfelbild 24, 21.2.2014, 14:53, 42 x 29 cm

Wiirfelbild 25, 21.2.2014, 15:12, 42 x 29 cm



Wiirfelbild 26, 21.2.2014, 15:45, 42 x 29 cm Wiirfelbild 27, 21.2.2014,

Wiirfelbild 29, 21.2.2014, 16:32, 42 x 29 cm Wiirfelbild 30, 21.2.2014,






Spiel 6
Gekritzel

Ausgehend vom (imaginaren) Mittelpunkt eines Koordi-
natenkreuzes wird eine Linie (ein Vektor) gewiirfelt. Die
erste Linie ergibt sich aus zwei Wirfen.

Der erste Wurf beschreibt die Abmessung der Linie auf
der X-Achse, der zweite Wurf die Abmessung auf der
Y-Achse.

Die zweite Linie setzt am Endpunkt der ersten an usw.
Wiirfelwurf +1 cm
+2cm

+3 cm

-1 cm

-2 cm

-3 cm (Abb.3)

[ L R A ]

A

O wWN =

Im Beispiel Wiirfelbild 51 (Abb.1/2) war der erste Wiir-
felwurf eins, der zweite drei, die gezeichnete Linie verli-
ef vom Mittelpunkt einen Zentimeter nach rechts (+ 1)
und drei Zentimeter nach oben (+ 3), dann kam fiinf und
drei, also zwei Zentimeter nach links (- 2) drei nach
oben (+ 3), dann eins und sechs, also eins nach rechts
(+ 1), drei nach unten (- 3) usw. (Abb.1)

Das Bild ist fertig, falls eine Linie Uiber den vorher ge-
wahlten Rand des Bilds hinausrag (strichlierte Linie;
Abb.2).
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Wiirfelbild 33, 2.3.2014, 11:18, 42 x 29 cm

Wiirfelbild 34, 2.3.2014, 12:19, 42 x 29 cm



Wiirfelbild 35, 2.3.2014, 12:27, 42 x 29 cm

Wiirfelbild 36, 2.3.2014, 12:35, 42 x 29 cm



Wiirfelbild 37, 2.3.2014, 12:39, 42 x 29 cm

Wiirfelbild 38, 2.3.2014, 12:44, 42 x 29 cm



Wiirfelbild 39, 2.3.2014, 12:47, 42 x 29 cm

Wiirfelbild 40, 2.3.2014, 12:51, 42 x 29 cm



Wiirfelbild 41, 2.3.2014, 13:32, 42 x 29 cm

Wiirfelbild 42, 2.3.2014, 13:37, 42 x 29 cm



Wiirfelbild 43, 2.3.2014, 13:44, 42 x 29 cm

Wiirfelbild 44, 2.3.2014, 13:54, 42 x 29 cm



Wiirfelbild 45, 2.3.2014, 14:04, 42 x 29 cm

Wiirfelbild 46, 2.3.2014, 14:12, 42 x 29 cm



Wiirfelbild 47, 2.3.2014, 14:22, 42 x 29 cm

Wiirfelbild 52, 3.3.2014, 18:46, 42 x 29 cm



Wiirfelbild 51, 3.3.2014, 18:20, 21 x 29 cm

Wiirfelbild 33a, 2.3.-4.3.2014, 21:30, 42 x 29 cm



Spiel 7
Proportionen

Der erste und der zweite Wiirfelwurf definieren die Pro-
portionen eines Rechtecks (1.Wurf: horizontal, 2.Wurf:
vertikal), das in maximaler GréBe auf dem Bild platziert
wird.

Wie in Spiel 4 werden die Farben der Rechtecke durch
drei Wurfelwirfe definiert (3. Wurf: Cyan-Wert, 4. Wurf:
Magenta-Wert, 5. Wurf: Yellow-Wert).

Der zweite und dritte Wurf definieren das zweite Recht-
eck, das in maximaler GréBe in die weiB gebliebene Fla-
che eingepasst wird. usw.

Das Bild ist fertig, falls die Seitenldéngen eines Recht-
ecks 1 mm unterschreitet. Dieses wird nicht eingezeich-
net. Die Ubrige Flache bleibt weif.

Wiirfelbild 56, 9.3.2014, 15:37-15:46, 21 x 29 cm Wiirfelbild 58, 9.3.2014, 16:24-19:58, 21 x 29 cm



Wiirfelbild 67, 9.3.2014, 15:50-16:15, 21 x 29 cm




Wiirfelbild 54, 9.3.2014, 13:54-14:06, 21 x 29 cm



Wiirfelbild 48, 9.3.2014, 19:59-20:18, 21 x 29 cm



Wiirfelbild 55, 9.3.2014, 14:08-14:34, 21 x 29 cm
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